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Usa le tecnologie e gli ambienti digitali nella sua pratica valutativa? *

Scegli

Per ciascuna delle seguenti innovazioni digitali, indichi con quale frequenza la
implementa nella sua pratica didattica dall'a.s. 2019/2020 ad oggi:

Creazione di contenuti
multimediali originali (video-
lezioni, podcast, presentazioni
interattive)

Sviluppo di ambienti di
apprendimento personalizzati

Utilizzo di strumenti di realta
aumentata/virtuale/immersiva

Progetti di coding e/o robotica
educativa per lo sviluppo del
pensiero computazionale

Piattaforme collaborative per
il lavoro di gruppo degli
studenti

Sistemi di valutazione digitale
formativa e peer-assessment

Integrazione di IA e strumenti
intelligenti nella didattica
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Individui le aree di interesse e fabbisogni di aggiornamento professionale *

5 molto alto 4 alto 3 medio 2 basso 1 nullo
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i presentazione

Cognome *

La tua risposta

@ Questa & una domanda obbligatoria

Nome *

La tua risposta

@ Questa & una domanda obbligatoria

Denominazione scuola *

La tua risposta

Codice meccanografico sede di servizio *

La tua risposta

Comune scuola *

La tua risposta
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Email istituzionale (@scuola.istruzione.it) o email personale *

La tuarisposta

Fa parte delle figure di sistema della sua scuola? *

O s
O No

Quale ruolo ricopre nella sua scuola?

D Collaboratore del DS
D Animatore Digitale
D Team dell'lnnovazione

() Funzione Strumentale

O Attro:

Attualmente & insegnante di sostegno? *

O s
O No
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In quale ambito insegna? *

D Linguistico
Matematico
Scientifico-tecnologico
Storico-sociale

Campi di esperienza

Altro:
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Questi

In quale grado di scuola insegna? *

Scuola dell'infanzia

Scuola primaria

Scuola secondaria di 1° grado
Scuola secondaria di 2° grado

CPIA

OOO0OO0O0

Da quanti anni insegna? *

Scegli v

Quale é la percezione che ha della sua didattica? *

(O Docente innovatore
O Docente tradizionalista

O Docente tecnologico

Ha conseguito attestati per corsi di formazione su ScuolaFutura dall'a.s. *
2019/2020 a oggi?

Scegli -
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Adotta nuove metodologie nella sua pratica didattica per favorire lo sviluppo delle *
soft skills (collaborazione, creativita, problem solving, comunicazione efficace,
pensiero critico) negli studenti?

Scegli v

Quali metodologie utilizza per lo sviluppo delle soft skills negli studenti? *

Nessuna

Metodologie collaborative e cooperative: favoriscono comunicazione, lavoro di
squadra, empatia e responsabilita condivisa.

Metodologie esperienziali e laboratoriali: stimolano creativita, autonomia,
adattabilita e problem solving attraverso il “fare”.

Metodologie basate su progetti e sfide: rafforzano leadership, pianificazione,
pensiero critico e orientamento ai risultati.

Metodologie riflessive e metacognitive: promuovono autoconsapevolezza, resilienza,
apprendimento continuo e gestione delle emozioni.

Metodologie narrative, ludiche e immersive: sviluppano immaginazione, motivazione,

0O OO 0O OO

collaborazione e capacita di affrontare situazioni complesse in contesti simulati.

Adatta i setting d'aula in funzione delle metodologie utilizzate? *

Scegli -

Come la formazione digitale ha influenzato la sua gestione della Didattica *

Inclusiva e |'accessibilita dei materiali?

Scegli v
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Quanti attestati ha conseguito su ScuolaFutura? *

Scegli v

Nella progettazione delle azioni didattiche, adotta metodologie attive, supportate *
dal digitale?

Scegli v

Quali metodologie attive utilizza? *

Nessuna

Metodologie collaborative e cooperative
Metodologie inquiry-based e di problem solving
Metodologie basate su progetti e sfide

Metodologie riflessive e metacognitive

(I I i I R

Metodologie immersive, narrative e gamificate

Utilizza nuovi ambienti di apprendimento nella sua pratica didattica per adottare *
metodologie attive?

Scegli v




